
Se rv er

- con trol  :ServerCo ntrol
- l ist   :Cli entLi st
- server  :ServerSocket
- sk  :Socket

+ ge tList()  :Cli entLi st
+ op enSo cket()  :voi d

Se rv erControl

- ne tIn  :DataIn putS tream
- ne tOut  :Data Outp utSt ream
- sk  :Socket
- sv  :Server

+ accept(S tring )  :vo id
+ bu sy(String)  :void
+ cha t(String)  :void
+ che ckLo gin(S tring )  :vo id
+ dia l(Stri ng)  : void
+ ge tCom mand ()  :i nt
+ ge tData ()  :S tring
+ log out(S tring )  :vo id
+ Pro cess(int, S tring )  :vo id
+ rej ect(S tring)  :voi d
+ sen dCo mma nd(in t)  :vo id
+ sen dDa ta(String)  :void
+ setUp()  :void

ListenFromClient

- com ma nd  :i nt
- con   :bo olea n
- con trol  :ServerCo ntrol
- da ta  :S tring
- ne tIn  :DataIn putS tream

+ run ()  :void
+ sto pStre am()  :voi d

ClientList

- l ist   :ArrayList<ServerContro l>

+ ad dClie nt()  : void
+ ge tList()  :ArrayList<Se rverContro l>
+ rem ove Clien t()  :void


