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Xây dựng server cung cấp dịch vụ ngân hàng qua mạng e-Banking với các yêu cầu sau:

· Client tương tác với server thông qua kết nối TCP, địa chỉ 127.0.0.1 cồng 12345;

· Client tương tác với server bằng các dòng văn bản

· Server sử dụng dữ liệu chung là danh sách các người dùng (sử dụng ArrayList). Danh sách này là duy nhầt trong toàn bộ chương trình và được chia sẻ cho tất cả các Client

· Server cung cấp các dịch vụ chính: đăng nhập, gửi tiền, lấy tiền và chuyền khoản.

2a. Hãy thiết kế lớp User với các thuộc tính Tên, Mật khẩu, Số tài khoản kiểu String và số tiền kiểu Double. Hãy thiết kế lớp Dao chứa dữ liệu nói trên ( danh sách người dùng) với các phương thức cần thiết để thao tác với dữ liệu, đồng thời hãy đảm bảo dữ liệu trên là duy nhất trong toàn bộ hệ thống.

Hãy tạo tập tin (text file) user.txt trong thư mục Project chứa dữ liệu ban đầu như sau:

Tên
Mật khẩu
Số tài khoản
Số tiền

Pvtinh
pbtinhnlu
kcntt111
100

Lphung
lphungnlu
kcntt222
150

Nvan
nvannlu
kcntt

200

……………………………………………….

Chú thích: dữ liệu cho mỗi người dùng là một dòng. Các trường ngăn cách bởi dầu TAB (\t)
Hãy hiện thực phương thức Public void napDuLieuBanDau( ) trong lop Dao để tao danh sách người dùng từ file dữ liệu nối trên.

2b. Xây dụng các lớp cần thiết cho Server đển phục vụ client.Client dùng telnet.Hệ thống hoạt động theo các bước sau:

- Sau khi kết nối thành công với Server client sẽ nhận được dòng “Welcome to NLU e-Bank…” từ Server và hiên thi trên màn hình.

- trước khi có các thao tác tài chính người dùng phải đăng nhập vào hệ thống.Quá trình đăng nhập tương tự như giao thức POP3.Để đăng nhập người dùng nhập lệnh:
TEN

tên_người_dùng

· Server sẽ cho biết tên người dùng có được chấp nhận hay không (có tồn tại trong CSDL hay không).Nếu OK người dùng sẽ nhập tiếp mật khẩu:

MAT KHAU

mật_khẩu

· Sau khi Client đăng nhập thành công ,client có thể thực hiện các thao tác

· Gửi tiền :GUI

số_tiền

· Lấy tiền: LAY

số_tiền

· Chuyển khoản :CHUYEN

số_tài_khoản_chuyển_đến

số_tiền

· Các giao dịch có thể thực hiện nhiều lần cho tới khi ngươi dùng nhập chuỗi QUIT yêu cầu kết thúc 

Chú thích:khi nhập liệu các trường ngăn cách nhau bởi dấu Tab(\t)

Hãy sử dụng telnet làm client để test chương trình.

ĐỀ 2:

Xây dựng server cung cấp dịch vụ tra cứu thông tin sinh viên với các yêu cầu sau:

· client tương tác với server thông qua kết nối TCP,địa chỉ 127.0.0.1 cổng 54321;

· client tương tác với server băng các dòng văn bản

· Server sử dụng dữ liệu chung là danh sách các sinh viên (sử dụng ArrayList).Danh sách này là duy nhất trong toàn bộ chương trình và được chia sẻ cho tất cả các client .
· Server lưu trữ các danh sách các sinh viên gồm 4 thuộc tính (mssv:String, tên:String,tuổi :int,điểm trung bình :double.

· Server cung cấp các dịch vụ chính :tìm theo tên,theo mssv,theo tuổi và theo điểm TB

2a. Hãy thiết kế lớp Sinhvien với các thuộc tính Tên,MSSV,Tuổi và Điểm. Hãy thiết kế lớp Dao chứa dữ liệu nói trên(danh sách sinh viên) với các phương thức cần  thiết để thao tác với dữ liệu , đồng thời hãy đảm bảo dữ liệu trên là duy nhất trong toàn bộ hệ thống.

Dùng notepad tạo tập tin (text file) sinhvien.txt trong thư mục Project chứa dữ liệu ban đầu như sau:

MSSV
tên


tuổi

041122
Nguyen Van An
17

041133
Tran Thi Hoa

18

051155
Le Thi Rieng

16

…….
…………….

….

Hãy  tạo tập tin diem.txt trong thư mục Project chứa dữ liệu ban đầu như Su:

MSSV
điểm 1

điểm 2

…
điểm n
041122
7
8.5
8
10
6

051155
4
9
7


041133
8
5
9
5

…….
……

…….


…

Chú thích: 

· dữ liệu cho mỗi người dùng là một dòng.Các trường ngăn cách nhau bởi dấu Tab(\t).

· thứ tự sinh viên trong file diem.txt là bất kì.Mỗi sinh viên có số lượng điểm các môn bất kì(chiều dài các dòng là bất kì)

hãy thực hiện phương thức public void napDuLieuBanDau() trong lớp Dao để tạo danh sách sinh viên từ 2 file dữ liệu nói trên

2b.Xây dựng các lớp cần thiết cho Server để phục vụ các client .Client dùng telnet.Hệ thống hoạt động theo các bước sau:

· khi kết nối được thiết lập  Server gửi cho client chuỗi “Welcom to Student System….”

· Server nhận yêu cầu từ Client,xử lý rồi trả về kết quả  cho Client hiển thị

· Yêu cầu là một dòng văn bản có dạng:

TIM_TEN   thanh truc

TIM_MSSV   03130017

TIM_DIEM   6.5

TIM_TUOI   17

BYE

· các từ trong yêu cầu ngăn cách nhau bởi kí tự trắng”space”

· nếu Server nhận được “TIM_TEN thanh truc” Server sẽ tìm trong CSDL và tră về cho client danh sach sinh viên có họ và tên chứa chuỗi :thanh truc”.Danh sách các sinh viên này được Server trả về dưới dạng các dòng văn bản,mỗi sinh viên là một dòng có dạng  

“mssv

tên
tuổi
điểm”

· nếu  Server nhận được “TIM_MSSV 03130017” Server sẽ tìm trong CSDL và trả về cho client sinh viên có mSSV là 03130017

· nếu server nhận được “TIM_DIEM 6.5”server sẽ tìm trong CSDL và trả về cho client danh sách sinh viên có điểm lớn hơn hoặc bằng 6.5(diem >=6.5)

· nếu server nhận được “TIM_TUOI 17” Server sẽ tìm trong CSDL và trả về cho client danh sách sinh viên có tuổi bằng 17(tuoi = 17)
· nếu server nhận được “BYE” Server sẽ đóng kết nối đến Client

· xử lý các ngoại lệ

Ví dụ:

D:\>telnet localhost 5555

Welcom to Student System…..

TIM_DIEM   6.5

MSSV:
031330012
Ten:Nguyen Sim Anh

Tuoi:
19
Diem 6.5

MSSV:
03130122

Ten:Tran Thi Hoa

Tuoi: 17
Diem 10
